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KAPITEL 14

Domain Driven Design
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2. Auflage
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Software Engineering von
Diensten und Applikationen
fur die Cloud

HANSER

14.1 Fachlichkeit, Fachlichkeit, Fachlichkeit

14.2 Strategisches Design

* Subdomanen

* Ubiquitous Language
* Bounded Context

* Context Mapping

14.3 Taktisches Design

»  Oft genutzte Pattern fir Geschaftslogik

(ETL, Active-Record, Domain Model, Event-Sourcing)
*  Oft genutzte Architektur-Pattern

(Layered Architecture, Ports & Adaptor, CQRS)

14.4 Zusammenfassung
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Auf der Suche nach einer Methodik zur Entwicklung Cloud-nativer Architekturen

Wir erinnern uns an die Unit 07. Services in Cloud-nativen Noch mehr als die Programmierung einzelner
Systemen sollten u.a. folgenden Prinzipien folgen und Services ist die Entwicklung einer tragfahigen
folgende Eigenschaften haben: Architektur eine , Kunst®.

o _ _ Im Zusammenhang mit Microservice Architekturen
o Dekomposition mittels Services wird aber immer wieder eine Methodik erwihnt, die

o Evolutionires Design und Entwicklung des Gesamtsystems (mit einer hoheren Wahrscheinlichkeit) Architekturen
erzeugt, die gut auf die in Unit 7 genannten

o Lose Kopplung von Services (Standardformate, z.B. Erfordernisse abgestimmt sind.

JSON/XML, Standarddatentypen, Messaging)

o Hohe Kohésion innerhalb von Services (Single- Insbesondere jungeren SW-Architekten sei daher die
Responsibility Prinzip) Methodik des Domain Driven Design (DDD) ans Herz

gelegt, obwohl DDD weder auf Cloud-native

o Services sollten unabhangig von einander austausch- und Systeme oder Microservice Architekturen festgelegt
aktualisierbar sein (Independent Deployability) ist und auch in anderen Kontexten der Entwicklung
tragfahiger SW-Architekturen eingesetzt werden

o Conways Law => Services sollten als langlebende Produkte
und nicht Projekte als verstanden wissen (You build it, you
run it)

kann.
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Fachlichkeit auf Basis eines Domdnenmodells

Domain-driven Design (DDD) ist eine Methodik zur Modellierung

komplexer Software. Der Begriff ,Domain-driven Design* wurde 2003

von Eric Evans in seinem gleichnamigen Buch gepragt (also deutlich bevor es
den Begriff Cloud-native und entsprechende Systeme Uberhaupt gab).

Domain-driven Design basiert auf folgenden zwei Annahmen:

o Der Schwerpunkt des Softwaredesigns liegt auf der Fachlichkeit und der
Fachlogik.

o Der Entwurf komplexer fachlicher Zusammenhange sollte auf einem
Modell der Anwendungsdomane, dem Domanenmodell basieren.

DDD orientiert sich an agiler Softwareentwicklung, ist aber SW-
Entwicklungsprozess-agnostisch. Eine iterative Softwareentwicklung und
eine enge Zusammenarbeit zwischen Entwicklern und Domanen-Experten ist

jedoch erforderlich.
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Domain- Drlven

/-\/\/\ Eric Evans
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Effektives Design
o Domain-driven Design (DDD) strebt dabei nicht nach ,Die meisten Menschen
einem perfekten sondern nach einem effektiven machen den Fehler zu
Design. denken, dass es bei Design
o Effektives Design erfullt die Anforderungen einer nur darum geht wie es
Firma/einer Organisation/einer Einrichtung bis zu aussieht. Die Leute denken,
einem Grad, der notwendig ist, damit man sich es ist diese Fassade — dass
mittels digitalisierter Prozesse von Mitbewerbern/in man den Designern einen
Benchmarks abheben kann. Kasten tibergibt und sagt:

"Macht den hiibsch!" Das

o Effektives Design zwingt Organisationen dazu, zu
erkennen, worin sie sich hervortun missen und sich
auf diese Bereiche zu fokussieren.

1St nicht unser Verstandnis
von Design. Es geht nicht
nur darum, wie etwas
aussieht und sich anfiihlit.
Design ist wie etwas
funktioniert.“

o Und nurin diesen Bereichen wird effektives Design
eingesetzt, um ein Domanen-konformes
Softwaremodell zu entwickeln und fortzuschreiben.

o Andere nicht Domanen-spezifische Bereiche versucht
man durch Standardsoftware oder mittels externer Steve Jobs
Services abzudecken.
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Fokus auf die Fachlichkeit

o Software dient zur Umsetzung von Bei DDD geht es um
Geschaftsanforderungen (nicht umgekehrt)

o Sprache

o Fachlichkeit ist langlebiger als Technologien und

. . e . o Zusammenarbeit
bringt somit Stabilitat in Softwarearchitekturen

o Fachlichkeit ist der gemeinsame Nenner aller am o Methoden und Verfahren

Entwicklungsprozess Beteiligten o Anderung von Denkmustern
o Domanenwissen begleitet die B = %95 ¢

Softwareentwicklung, d.h. Softwarentwicklung " J

startet und endet mit dem Wissen von &

Domanen-Experten
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Ziele

o DDD ist eine Philosophie zur Fachlichkeit und SW korrespondieren nachvollziehbar

Ausrichtung der SW- o Durch die Methode
Entwicklung an der o Inwelchem SW-Baustein ist diese Fachlichkeit umgesetzt?
Fachlichkeit o Firwelche Fachlichkeit ist dieser Baustein zustandig?

o DDD beschreibt einen
Prozess .. . : .

o DDD liefert unterstijtzende SW-Losung skaliert mit der SystemgroﬂBe
Verfahren/Techniken o Integrationskomplexitat einer fachlichen Anderung darf nicht

mit der Grof3e eines Systems wachsen

% % % % o Wachsende Systeme bleiben wartbar

Domain
Expert

Developer Developer

Zusammenarbeit steht im Mittelpunkt

Ubiquitous
Language

— Fachexperten und Entwicklung arbeiten Hand in Hand

Fachexperten und Entwicklung kommunizieren technologiefrei

N

Specsand
Test Code I documentation

Die Zusammenarbeit von Fachexperten und Entwicklung
vereint unterschiedliche Fahigkeiten
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Fachlichkeit als Treiber der Softwareentwicklung
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Allgemeingiiltige Sprache (Ubiguituous Language)

Fachliche Durchgangigkeit
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Wie findet man methodisch raus was wichtig ist? => Strategisches Design

Strategisches Design

O

Was ist wichtig fur die Zielerreichung (das

Geschaft)? g STRATEGY = il%
o Wie teilt man Arbeit anhand von Prioritaten TAKE THE RIVER

auf?
o Wo fasst man Dinge zusammen? rSe)

_ e TACTICS =
Vorgehensweisen USE A BOAT
o Domain Matter Experts mittels einer

gemeinsamen Sprache einbeziehen (Ubiquitous
Language) e X

O

O

Komplexe Domanenmodelle aufteilen (mittels

Bounded Contexts und Subdomains) PO Wé’l’ﬂ/m}f&ﬂfc/ﬂ
Senvices defintert und gem.

Subdomains mittels Context Mapping und Conways Law Teams gebildet

definierter Beziehungen integrieren
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Neicht erschrecken:
DDD hat
Ahnlichkeiten mit
militdrischen
Vorgehensweisen.

Strategisches

Design schneidet
Seniees anhand
von Fachlichkelt.
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Wie bricht man methodisch herunter was wichtig ist? => Taktisches Design

Taktisches Design Nicht erschrecken:
) . . L , DDD hat
o ,Der dunlje Pinselstrich, um. die fe|“r1en Details ~ nliohleeiten mit
des Domanenmodells zu zeichnen™ (Vaughn © STRATEGY = il% ilitdvisehen

Vernon) TAKE THE RIVER Vorgehensweisen.

o Ausarbeitung des Domanenmodells in

wertschopfenden Bereichen , ,
P ‘ha Takrtisches pesign

_ e 11¢S 2 arbeitet einzelne
Vorgehensweisen JQCA';SAT Services (Bounded

Contexts) tm Detail
aus.

o Arbeiten im Inneren eines Bounded Contexts

o Entities und Value Objekts in Aggregaten
zusammenfassen e

o Service Interaktionen Uber die Grenzen von
Bounded Contexts mittels Domain Events a Daraws werden let=tlich Schnittstellen
modellieren und realisieren zwischen Services definiert

NANE KRATZKE
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o dﬂr ”
DDD is overrated cin wort
», There is a life beyond DDD. Not every good £
design needs to be Domain-Driven (though | W
can accept it should always be driven by the
domain, just not necessarily in the DDD
sense). You can design good systems even if
you're not a DDD expert.” |
Stefan Tilkov
Geschdftsfihrer und
St f T-] k Principal Consultant bei
elan 11IKov INNOQ; Strategische
Blog Post Beratung im Umfeld von

Software-Architekturen
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Siehe auch: Stefan Tilkov, GOTO 2019: Good Enough Architectures, https://www.youtube.com/watch?v=PzEox3szeRc NANE KRATZKE
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Domain Driven Design
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